	Тема: Загальні відомості про метод проекцій. 
Різноманітні зображення на площині: малюнки, фотографії, креслення, тіні, що падають від предметів при освітленні їх променями сонця або лампи — все це проекції предметів. Слово «проекція» — [image: image1.jpg]oir. 32
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латинське, від дієслова «projicere», що в перекладі на українську мову означає кинути наперед. Таким чином, проекція — це зображення предмета, утворене на площині за допомогою прямих ліній — променів.
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Якщо всі проектуючи промені направити з однієї точки О, що називається центром проекцій, то таке зображення буде називатися центральною проекцією предмета 

Якщо точку 0 — центр проекцій—віддалити в безконечність, то проектуючи промені будуть між собою паралельні (фіг. 33). Таке проектування називається паралельним, а одержане  зображення — паралельною проекцією
предмета. У такій проекції промені можуть падати на проектуючи площину під кутом, або бути перпендикулярними до площини. У другому випадку така проекція зветься ОРТОГОНАЛЬНОЮ.
Проектування на одну площину. V. Площина, на яку проектують, називається площиною проекцій, а одержане на ній зображення — прямокутною проекцією. Перпендикуляри до площини проекцій називаються проектуючими променям и (або проектуючими прямими).
Існує три площини проекцій: горизонтальна(I,H, П1), фронтальна (II, V, П2) та профільна (III, W, П3).
Проекції на ці площини називають відповідно фронтальною горизонтальною та профільною проекцією. ЧИ виглядом спереду, виглядом зверху, виглядом зліва.

Лініі перетину площин проекцій називаються осями проекцій. Та позначаються ОХ, ОY, ОZ.

Предмет розташовують відносно фронтальної площини проекцій V так, щоб зображення на ній давало найповніше уявлення про форму і розміри предмета.
Точки на проекціях позначають великою буквою латинського алфавіту з числами 1, 2, 3 чи один, двома та трьома штихами відповідно для  горизонтальної, фронтальної та профільної проекціі

Прямі позначають двома точками чи маленькою буквою латинського алфавіту

[image: image3.jpg]PpoHmansHa
bud cnepedy
nz

v

1

npoginbHa

Bud 3niba (300ky)
n3

w

n

20pu30HManbHA
Bud 3bepxy

m

H

n

450

nocmidHa npama



Площини  позначають трьома точками, двома прямими чи відрізками, буквами грецького а-ту.
Якщо задають координати точки, наприклад А(28; 59;10), то першою пишуть координату Х, другою У, третьою Z. Розділяють координати точкою с зап’ятою. 

Розглянемо декілька різних положень точки у просторі.

Загальне положення.
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Точка лежить у просторі і всі її координати мають певні числові значення А(х; у; z).
ЧАСТНІ ПОЛОЖЕННЯ:

Точка, що лежить на площині проекції.

Приклади таких точок, це точки В, С і D. Одна з координат цих точок завжди буде дорівнювати нулю.
Точка, що лежить на горизонтальній площині проекцій.
Точка D – її перша проекція, як і сама точка , буде лежати на площині П1, а дві другі проекции будуть лежати на осях ОХ і ОУ.
Координата z буде дорівнювати нулю. D (х; у; 0).

Точка, що лежить на фронтальній площині проекцій.
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Точка В – її друга проекція, як і сама точка , буде лежати на площині П2, а дві другі проекции будуть лежати на осях ОХ і ОZ.

Координата у  буде дорівнювати нулю. В (х; 0; z ).

Точка, що лежить на профельній площині проекцій.
Точка С – її третя проекція, як і сама точка , буде лежати на площині П3, а дві другі проекции будуть лежати на осях ОУ і ОZ.

Координата х  буде дорівнювати нулю. С (0; у ;z ).

Точки, що лежать на осях координат.

Якщо дві координати дорівнюють нулю, то точка лежить на одній з осей координат. 
Яка координата не дорівнює нулю, тій вісі й належить точка. Якщо нам дана точка Е (х; 0; 0), в якої нулю не дорівнює координата х, то і належить вона осі ОХ. Точка М (0; у; 0) – належить осі ОУ, точка 

N(0; 0; z ) належить осі О Z
Якщо всі три координати дорівнюють 0, ця точка лежить в початку координат. L(0; 0; 0)



Знак, схожий на знак «дорівнює» з трьома штрихами, позначає, що проекції точок співпадають.
	
	


Видимість - невидимість.

Якщо на одній з проекцій дві точки співпадають (наприклад дві прямих схрещені й треба визначити, яка з них видима в цій точці), то видимою з них буде та, яка лежить на іншій проекції далі від осі, що розмежує ці проекції.
Контрольні питання:
1. Якими буквами позначають точки?

2. Як можна позначити пряму?

3. Як можна позначити площину?

4. Чи може технічне креслення мати тільки одну проекцію?

5. Як називається третя площина проекції?

6. Яка вісь лежить між фронтальною та профільною площиною проекції?

7. Назвіть площини проекцій.

8. Вигляд зверху – яка це проекція?
9. Профільна проекція це від спереду чи зліва?

10. Що таке центральна проекція  предмета?

11. W – яка це площина проекції?

12. Що називається площиною проекції?
13. Чи завжди у проекції розміри пропорційні до натуральних?

14. Що на кресленні позначають маленькою буквою латинського алфавіту?

15. Що позначають буквами грецького алфавіту?

16. Що таке точка загального положення?

17. М (0; у; 0) – яке положення у точки?

18. В (0; у ;z ). – яке положення у точки?

19. В (х; 0; z ).– яке положення у точки?

20. Е (х; 0; 0), – яке положення у точки?

21. L(0; 0; 0)– яке положення у точки?

Домашнє завдання:
Побудувати точки:

А (15; 30;60)

В(45; 20; 0)

С (0; 55; 5)

D(0;0;0)
Е (30; 25; 10)

Побудувати проекції трикутника АВС та прямої DЕ.  А фронтальній проекціі точку схрещування ВС та DЕ позначте 12 та побудуйте інші її проекції, якщо вона належить видимій прямій.
