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Тема : аксонометрія
 Аксонометрія – наочне зображення. Отримується завдяки паралельній проєкціі тіла та системи координат на площину.
Аксонометрія ділиться на три види:    
· ізометрію (вимір по всіх трьох координатних осях однаковий);   
· діметрію (вимір по двох координатних осях однаковий, а по третій — інше);     
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тріметрію (вимір по всіх трьох осях різний).

Ми будемо вчити два види аксонометрії – ізометрію та діметрію.
Ізометрична проекція — це різновид аксонометричної проекції, при якій у відображенні тривимірного об'єкту на плоскість коефіцієнт спотворення (відношення довжини спроектованого на плоскість відрізання, паралельного координатній осі, до дійсної довжини відрізання) по всіх трьох осях один і той же, та дорівнює одиниці.
 Слово «ізометрична» в назві проекції прийшло з грецької мови і означає «рівний розмір», відображаючи той факт, що в цій проекції масштаби по всіх осях рівні. 

Всі осі ізометрії розташовані під кутом 120 градусів одна до одної. Ось Z вертикальна, а вісі Х и Y під кутом 30 градусів до горизонталі у різні боки. 
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AKCOHOMETPUHYECKUE NPOEKLINN

AKCOHOMETPUUECKUE 306paXeH! s WHPOKO MPUMEHSIOTCA 6M1aroaaps Xopolueit HarNAAHOCTA 1
NPOCTOTE NOCTPOEHMIA.

CnoBo "akCOHOMETPUA" B NEPeBO/e C FPEUECKOro 03HAUAET H3MEPEHIIE 10 OCSM.

CywHocTs ~ MeToja  MapannenbHOro — aKCOHOMETPMYECKOrO — MPOEUMpOBaHMA
3aKIIONAETCA B TOM, YTO MPEAMET OTHOCAT K HEKOTOPOW CHCTEME KOOPAMHAT M 3ateM
NPOEUNPYIOT NapannenbHbIMU y4aMm Ha MNOCKOCTb BMECTE C KOOPAMHATHOM CHCTEMOM.

Ha puCyHKe MoKasaHa Touka A, OTHeCeHHas K CMCTeME MPSMOYFOMIbHbIX KOOPAUHAT XYZ.

5] [2]@|E)®

BekTop S onpeaensieT HanpasneHne NPOeUNPOBAHMS Ha NNOCKOCTb NpoeKuMi 1T .
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A

beap

Ha3bIBaTb BTOPHUHOI NPOEKUMER.

Conenxause neuns ]

135
21112011
12




Диметрична проекція – різновид аксонометричної проекции, при якій у відображенні тривимірного об’єкту на плоскість коефіцієнт спотворення (відношення довжини спроектованого на плоскість відрізання, паралельного координатній осі, до дійсної довжини відрізання) по двум осям Z та X  рівен та дорівнює одиниці, а по вісі Y дорівнює 0.5 (всі розмірі, паралельні осі ОY скорочуються вдвічи).

Ми будемо користуватись фронтальною диметричною проекцією. В випадку фронтальній диметричній проекціі осі розташовуються так: осі Z та X  під кутом 90 градусів, а ось Yпід кутом 135 градусів до інших осей, чи під кутом 45 градусів до горизонталі.
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Побудова диметрії призми. (Приклад з графічної роботи №2, правильна призма з п’ятикутником в основі)
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Починаємо побудову з основи призми. 

Розташовуємо осі так, щоб вісь Z співпадала з центром кола, описаного навколо основ призми.
Як на малюнку, переносимо розміри паралельні осі Х один до одного, а розміри, паралельні осі Y вдвічі меншими. 
Від отриманих точок піднімемо задану висоту – 60 мм. 
З’єднаємо всі точки з урахуванням видимості \ невидимості ребер призми.

Побудова диметрії правильної піраміди. 
Починаємо побудову з основи піраміди. 

Розташовуємо осі так, щоб вісь Z співпадала з центром кола, описаного навколо основи  піраміди.

Переносимо розміри паралельні осі Х один до одного, а розміри, паралельні осі Y вдвічі меншими. 

З початку координат по осі Z , що співпадає з висотою піраміди відкладаемо 60 мм. Так ми побудували вершину піраміди S.
Зєднаемо ві точки з урахуванням видимості \ невидимості ребер піраміди

.
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Побудова ізометрії циліндра. (Приклад з графічної роботи №2, прямий циліндр висотою 60 мм та колом в основі з діаметром 50 мм)
Починаємо побудову з основи циліндра.
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Будувати можна двома способами – по точкам чи  будуючи овал двома спряженними радіусами. 

Розташовуємо осі так, щоб вісь Z співпадала з віссю циліндра.

Спосіб перенесення точок.

Проводимо лінії паралельні осі У з однаковим шагом Х1 на основі циліндра. По осі Х на ізометрії відкладаємо той самий шаг Х1 та відкладемо розмірі штрихів, паралельних осі У. за допомогою лекала будуємо еліпс.
По осі Z відкладаємо висоту циліндра, та повторюємо побудову. Крайні точки еліпсів верхньой та нижньої основи зєднуемо твірними, що креслять суцільними товстими лініями. Невидиму частину нижньої основи креслять штриховою лінією.
Побудова ізометрії конуса. (Приклад з графічної роботи №2, прямий конус висотою 60 мм та колом в основі з діаметром 50 мм)

Починаємо побудову з основи конуса.

По осі Z відкладаємо висоту конуса, так ми побудували вершину конусу S. З цієї точки проводимо дотичні до еліпса в основі, та невидиму частину основи креслимо штриховою лінією.
За допомогою побудови овала двома спряженими дугами креслити коло в аксонометрії значно легше. Тому розглянемо цей спосіб.
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Положення кола  в аксонометрії
Побудова овала двома спряженими радіусами.

Ізометрія 
У овала є дві вісі  - більша та менша. Більша вісь буде перпендикулярна до тієї вісі координат, яка перпендикулярна до площини, в якій розташовано коло.
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По осям координат Х У Z відкладаємо радіус кола Ro. По більшій осі відкладемо розмір 1.22 Ro.
2. З дальніх точок на осі Z проводимо лініі до засічок на осях Х та У,  що лежать далі від точок на осі Z.
3. Побудовані відрізки будуть більшими радіусами овала. Наводять дуги цього радіса від осі Х до осі У
4. Точки пре ретину побудованих відрізків з великою віссю овалу  дають центри малих дуг овала. Радіус дуг – відстань від центру малої дуги до засічки на осі Х чи У, чи засічки на великій вісі.
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Діметрія фронтальна
Проекції всіх фігур (і кіл), розташованих фронтально (паралельно плоскість XOZ), будують без   спотворень їх форми. Для побудови еліпсів (проекцій кіл), розташованих паралельно плоскості   XOY і ZOY, заздалегідь будують паралелограми із сторонами, паралельними аксонометричним осям і      рівними d і d/2. Після цього вписують в них еліпси.
Побудова по коефіцієнтам 

1-коло;2-эллипс (велика вісь розташована під кутом 7014/ до осі x);  3.-эллипс (велика вісь розташована під кутом 7014/  до осі z) 

По великій вісі відкладають 1.06d по малій – 0.35 d
Контрольні питання: 

1. Що таке аксонометрія?

2. Види аксонометрії
3. Що таке ізометрія?

4. Що таке діметрія?

5. Що таке фронтальна діметрія?

6. Які коефіцієнти спотворення по осям ізометрії?

7. Які коефіцієнти спотворення по осям діметрії?

8. Які коефіцієнти спотворення по осям фронтальної діметрії?

9. Якими способами можно побудувати коло в ізометрії?
10. Якими способами можно побудувати коло в діметрії?

11.  Які коефіцієнти спотворення по осям овала в ізометрії?

12.  Які коефіцієнти спотворення по осям овала в діметрії?
Ізометрія	діметрія








